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INTRODUCCION

“La definicién de la palabra Linux depende del contexto en el que se utiliza. Linux se refiere
al kernel. Es el controlador central de todo lo que pasa en el equipo (veremos mas detalles a
continuacién). Quienes dicen que su equipo "se ejecuta con Linux" generalmente se refiere al
kernel y el conjunto de herramientas que vienen con él (llamados distribucién). Si tienes
"Experiencia con Linux", probablemente te refieres a los propios programas, aunque
dependiendo del contexto, podrias hablar sobre tu capacidad de ajustar con precision el
kernel. Cada uno de estos componentes sera explorado para que puedas entender
exactamente qué papel juega cada uno.” 1

El software de Linux cae generalmente en una de tres categorias:

e Software de servidor - software que no tiene ninguna interaccién directa con el
monitor y el teclado de la maquina en la que se ejecuta. Su propdsito es servir de
informacién a otras computadoras llamados clientes. A veces el software de servidor
puede no interactuar con otros equipos, sin embrago, va a estar ahi sentado y
"procesando” datos.

o Software de escritorio - un navegador web, editor de texto, reproductor de musica u
otro software con el que tu interactias. En muchos casos, como un navegador web, el
software consultara a un servidor en el otro extremo e interpretara los datos para ti.
Aquli, el software de escritorio es el cliente.

o Herramientas - una categoria adicional de software que existe para que sea mas facil
gestionar el sistema. Puedes tener una herramienta que te ayude a configurar la
pantalla o algo que proporcione un shell de Linux o incluso herramientas mas
sofisticadas que convierten el cddigo fuente en algo que la computadora pueda
ejecutar.

Linux puede usarse de dos maneras: en modo grafico y modo no grafico. En modo grafico
las aplicaciones corren en las ventanas que puedes cambiar el tamafio y mover. Tienes
menus y herramientas que te ayudan a encontrar lo que buscas. Aqui es donde vas a usar un
navegador web, tus herramientas de edicion de graficos y tu correo electrénico.

En el modo no grafico no hay ventanas para navegar. A pesar de esto tienes editores de
texto, navegadores web y clientes de correo electrdnico, pero son solo de texto. De este
modo UNIX empez6 antes que los entornos graficos fueran la norma. La mayoria de los
servidores también se ejecutaran en este modo, ya que la gente no entra en ellos
directamente, lo que hace que una interfaz grafica sea un desperdicio de recursos

1 NDG Linux Essentials Spanish



OBIJETIVOS

Objetivo General

Lograr que los lectores interesados por el software libre conozcan los principios sobre los
cuales es utilizado el Sistema Operativo, aplicando diferentes proyectos practicos en los que
participen

Objetivos especificos

e Aprender a usar las caracteristicas basicas del Shell

¢ Implementary gestionar los directorios, archivos, usuarios, grupos y seguridad del
sistema operativo

e Interpretar los datos estadisticos del hardware y del software a través de la linea de
comandos



CAPITULO 1: EL EXTENSO RINCON DONDE
CLIQUEAR NO ES LO PRIMORDIAL

El objetivo del capitulo.

Introducir al usuario en el mundo de la interfaz de linea de comandos (CLI), por lo tanto, se
ensefiard a utilizar las diferentes funciones basicas del Shell (definicién y exploracion de este
término en los siguientes parrafos), las tareas a realizar seran:

@ Dar una introduccion a las cualidades del Bash.
® Comprender el uso de las variables del Shell

® Estudiary emplear el globbing.

@® Explorary entender la aplicacion de las comillas.

Palabras calve: (CL/ Introduccion, comandos, terminal, teclado. prompt)

Existe un método para controlar la computadora de una forma mas rapida y precisa, la
pregunta es ;como acceder a este? Es asi como se da a conocer la interfaz de linea de
comandos (CLI), esta nos da la posibilidad de manejar la computadora desde el teclado por
medio de la inserciéon de comandos, debido a que lo habitual es manejar una interfaz grafica
de usuario (GUI), (las tipicas ventanas de Windows), esto sera un nuevo reto, pues se necesita
practica para aprender a utilizar y memorizar los comandos que se emplean para
comunicarse con la maquina.

Introducciones al mundo de la linea de comandos.

Como se dijo anteriormente, para empezar a utilizar el entorno CLI (interfaz de linea de
comandos) se debe aclarar que esto no es un entorno grafico, toda instruccién (también
llamadas comandos) se inserta por medio del teclado; el lugar donde se declaran estas
ordenes se llama terminal(La interfaz de esta se muestra en la siguiente figura), para que
seguidamente el Shell que funciona como el intérprete de comandos, cumpla su funcién de
traducir estas instrucciones al sistema operativo. Si la instruccién se reconoce, la terminal
dara una respuesta correspondiente, en caso contrario, se mostrara un mensaje de error.

Para empezar a introducir comandos primero, debemos buscar el programa predeterminado
para esto, el cual es la “terminal” (prompt), esta por lo general se puede encontrar en el inicio
del sistema operativo(S.0.), en caso contrario, la podemos localizar por medio de la barra de
busqueda del S.0. de Linux, y seguidamente ejecutarla, como cualquier otro programa de pc,
después se vera una linea seguida de un cursor parpadeante que tiene como funcion indicarle
al usuario que digite algin comando.



Ademas de eso el Prompt, le proporciona cierta informacion a la persona acerca de su estado
actual, como, por ejemplo: el tipo de usuario, el host de la computadora que utiliza y el
directorio en el que se encuentra (detalles de estos en la siguiente figura)

root@ubuntu: /home fubuntu#

Figura#1 Prompt.

Como ya se especificé anteriormente el Shell es el traductor de la maquina, pero no existe un
unico tipo de este, el entorno Linux proporciona diferentes tipos de Shells. El enfoque para
hacer las practicas serd el Shell Bash, debido a que es el mas cominmente utilizado, esto para
que se pueda ir familiarizando poco a poco con este nuevo entorno, que quiza, sea nuevo para
el usuario.

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 1

Paso #1 Conocer nuestra informacidon como usuarios:

Los primeros comandos en digitar tienen la funcién de dar a conocer el entorno, y aunque
alguna informacidn ya la contiene el Prompt, es bueno tenerlos en cuenta, debido a que habra
ocasiones en las que el Prompt no tenga la informacién requerida por el usuario.

Paso #1.1
El primer comando en ejecutar sera whoami (se anunciaran los comandos en negrita para

diferenciarlos de los textos del laboratorio), este tiene la funcién de mostrar el nombre de
usuario actual.



root@ubuntu: fhome fubuntu# whoami
root
root@ubuntu: /home/ubuntu# |

Figura#2 whoami

Paso # 1.2

Nuestro segundo comando tiene como funciéon mostrar la informacién del sistema actual, o
también denominado el nombre del kernel, este es el comando uname.

root@ubuntu: fhome /ubuntu# uname
Linux
root@ubuntu: fhome fubuntu# [

Figura#3 uname

Paso #1.3

Hay ocasiones en las que un comando puede tener opciones y esto provoca variaciones en la
salida de la instruccion, en UNIX, esto se puede lograr con algunas adiciones de caracteres
después del comando, como por ejemplo un guion (-) y otro caracter. Intenta el comando
uname -n, esto tiene como funcién imprimir el nombre del host del nodo de la red, también
especificado en el Prompt.

root@ubuntu: /home/ubuntu# uname -n
ubuntu
root@ubuntu: /home/ubuntuz |

Figura#4uname -n

Paso #1.4



El siguiente comando sera pwd, se utiliza para mostrar la “ubicacién” actual en los directorios
de trabajo (Los directorios son un tipo de carpetas digitales donde se guardan los archivos).
root@ubuntu: fhome /ubuntu# pwd

fhome fubuntu

root@ubuntu: /home/ubuntu# [

Figura5 #pwd

Como se puede ver en el ejemplo anterior, nuestro directorio actual de trabajo es
/home/ubuntu, también conocido como directorio home. Como puedes notar en el ejemplo
anterior, Linux utiliza la barra diagonal “/” para crear la ruta separando los directorios.

Paso # 2 Datos del sistema operativo y como el Shell los almacena:

Las variables del Shell se utilizan para almacenar los datos en Linux. Estos datos los utiliza el
propio Shell, los programas y los usuarios.

Paso #2.1

De esta seccion, el primer comando en explorar sera echo y tiene la funcion de imprimir texto
en la terminal. Introduce el comando echo hola aprendiz.

root@ubuntu: /home fubuntu# echo hola aprendiz
hola aprendiz
root@ubuntu: /home fubuntu# [

Figura#6 echo hola aprendiz

Como se puede observar, imprime el texto que tenga seguido, ademas de eso también
imprime el valor de una variable y muestra como el entorno del Shell expande los
metacaracteres.

Paso #2.2

El préximo comando en analizar tiene la funciéon de mostrar el valor de la variable PATH. echo
$PATH utiliza el $ para poder visualizar la variable y que esta no se confunda como algo que
quieres imprimir en pantalla. PATH, tiene como objetivo encontrar la ubicacion del ejecutable
de cada comando.



root@ubuntu: /home/ubuntu# echo SPATH
fusr/local/sbin: fusr/local/bin: fusr/sbin: fusr/bin:/sbin:/bin: [usr/qgames: [usr/local/qames
root@ubuntu: /home/ubuntu#

Figura# 7echo $PATH

Paso #2.3

El Gltimo comando de esta seccidn en utilizar tiene una similitud con el anterior. Hablamos
de which que se puede utilizar para determinar si existe algin archivo ejecutable con el
nombre que se necesite, ubicado en un directorio que aparece en el valor de PATH.

Wich hace uso de PATH para determinar la ubicacién de cualquier comando. Introduce en la
terminal which date.

root@ubuntu: fhome/ubuntu# which date
/bin/date
root@ubuntu: /home/ubuntu# |

Figura# 8 which date

El resultado anterior explica que cuando introduces el comando “date”, el sistema ejecutara
el comando /bin/date.

Paso # 3 Caracteres especiales para usar el Globbing.

En esta parte se conoceran los caracteres Glob, que tienen la funciéon de hacer coincidir los
nombres de archivos usando patrones. Estos caracteres son una caracteristica del Shell, no
es algo propio de algin comando especifico. Gracias a esto, se puede utilizar los glob en
cualquier comando de Linux.

Paso # 3.1

El primer caracter glob en conocer sera el asterisco (*), junto con el comando echo, para
mostrar todos los nombres de archivos en el directorio actual que coinciden con el patrén
dado (*), este busca cero o mas coincidencias de caracteres en un nombre de archivo. Digita
el comando echo *.



root@ubuntu: fhome fubuntu# echo *
Desktop Documents Downloads Music Pictures Public Templates Videos
root@ubuntu: /home/ubuntu# [j

Figura#9 echo *

Como se puede ver en la demostraciéon del comando anterior, todos los nombres de archivos
del directorio actual coincidieron con la busqueda debido a que no dimos un caracter en
especifico. La funcién de echo simplemente fue imprimir en pantalla los nombres que
coincidieron.

Paso # 3.2: Otra forma para utilizar este caracter es colocar alguna letra, para que se muestran
los nombres de directorios que empiezan por dicha letra. Digita los comandos echo D* y echo
V*,

root@ubuntu: fhome fubuntu# echo D*

Desktop Documents Downloads

root@ubuntu: /home /ubuntu# echo V*

Videos

root@ubuntu: /home/ubuntu# |

Figura# 10 echo D*

Paso # 3.3: También se puede utilizar este caracter para hacer una busqueda distinta, por
ejemplo, para mostrar los directorios que terminan en alguna letra. Digita en la terminal echo
*

C.

root@ubuntu: /home/ubuntu# echo *c

Music Public

root@ubuntu: /home/ubuntu# [

Figura# 11 echo *c

Paso # 3.4: Para hacer una busqueda mas precisa, el asterisco (*) puede aparecer mas veces
en medio de varios caracteres en una cadena. Introduce en la terminal echo T*p*s.



root@ubuntu: /home fubuntu# echo T*p*s
Templates
root@ubuntu: fhome fubuntu# [

Figura# 12 echo T*p*s

Paso # 3.5

El siguiente metacaracter glob en explorar, aunque tiene una funcién distinta a las ya
mencionadas, se utiliza de igual forma que el asterisco (*), en cualquier lugar de la instruccién
del comando y puede aparecer varias veces para ser mas especifico. Este es el signo de
interrogacion (?), tiene la funcion de que cada signo coincida exactamente con un caracter.

Como cada sigo de interrogacion (?), coincide con un caracter, introduciendo 5 de ellos,

Music
root@ubuntu: /home fubuntu# |

Paso # 3.6

Si se quiere ser mas especifico en la busqueda, puede combinarlos los signos de interrogacion

Pictures
root@ubuntu: /home/ubuntu# |}




Paso # 3.7
Estos caracteres glob también llamados “comodines”, se pueden combinar entre si. Intenta el

Documents Downloads Pictures Templates Videos

root@ubuntu: /home/ubuntu# |}

Intérprete lo anterior como: Los primeros cinco “?” sirven para buscar archivos que
comienzan con cualesquiera cinco caracteresy el “*s” sirve para que seguidamente tenga cero
0 mas caracteres y termine en s.

Paso # 3.8

El Ultimo caracter glob en explorar son el par de corchetes ([ ]), y tiene la funcién de
especificar qué caracteres se le permitirdan a una cadena, estos se pueden especificar con una
serie o lista, o por el contrario puedes restringir caracteres incluyendo el signo de
exclamacion (!).

En este primer ejemplo se ejecuta el comando echo [PM]*, con este se especifica en la
busqueda que muestre los archivos que empiezan por la letra P o M.

root@ubuntu: fhome fubuntu# echo [PM]*
Music Pictures Public
root@ubuntu: fhome fubuntu# |

Figura# 16 echo [PM]*

Paso # 3.9
Y en este segundo echo [! PM]*, buscamos lo contrario, es decir, el primer caracter no puede
seruna P o M.



root@ubuntu: /home/ubuntu# echo [!PM]*
Desktop Documents Downloads Templates Videos
root@ubuntu: /home/ubuntu# [

Figura# 17 echo [! PM]*

Paso # 4 Las funciones especiales de las comillas en la linea de comando de Linux.
El Shell Bash utiliza 3 tipos de comillas: simples ('), dobles (“) e invertidas (*); cada una
cuenta con caracteristicas especiales seglin la accion que se quiera realizar.

Para entender la funcién de las comillas dobles y simples hay que pensar que no quieres que
el Shell trate algunos caracteres como “especiales”, como por ejemplo el asterisco (*) que se
utiliza como caracter glob, pero la cuestién es ;qué debemos hacer si se quiere utilizar
simplemente como un caracter ordinario?Las comillas simples evitan que el Shell interprete
estos caracteres como especiales, estas se utilizan con frecuencia para proteger una cadena
de ser cambiada por el Shell.

Las dobles evitan que los caracteres glob (vistos en la seccidn anterior) y la “sustitucion del
comando” (ver comillas invertidas) se expandan y se interpreten como especiales. La
invertidas provocan la “sustitucién de comando”, que causa la ejecuciéon de un comando
dentro de otra linea de comando. Cabe aclarar que las comillas se deben introducir en pares,
de no ser asi el sistema detectara el comando como incompleto.

Paso #4.1

Para empezar con la practica, utilizaremos las comillas invertidas. Ejecuta el comando echo
Today is ‘date’ esto hace que el comando date se ejecute dentro de la linea de comando echo.
root@ubuntu: /home/ubuntu# echo Today is ‘date

Today is Mon Aug 6 ©3:11:01 UTC 2018

root@ubuntu: /home /ubuntu# |

Figura#18. echo Today is “date’

Paso # 4.2



Si por el contrario no quieres que se ejecute el comando encerrado entre comillas invertidas,
utiliza las simples, para encerrar la nueva instruccién y esta la anulard. Introduce el
commando echo This is the command "date™.

root@ubuntu:/home/ubuntu# echo This is the command '“date’'

This is the command “date’

root@ubuntu: /home/ubuntuz |

Figura# 19echo This is the command "date™

Paso # 4.3

Si se encierran comillas invertidas entre comillas dobles las primeras no tendran ningin
efecto, debido a que el Shell las seguira utilizando como una sustitucién del comando. Digita
en la terminal el comando echo This is the command ""date™.

root@ubuntu: /home/ubuntu# echo This is the command " date’
This is the command Mon Au 6 03:20:04 UTC 2018
root@ubuntu: fhome fubuntu#

Figura#20 echo This is the command "date™”

Paso # 4.4

A diferencia del comando anterior, en este se demostrara la utilidad de las comillas dobles.
Ejecuta en la terminal echo D* y echo "D*", esto denota que tienen efecto sobre los caracteres
glob deshabilitando su efecto.

root@ubuntu: /home fubuntu# echo D*

Desktop Documents Downloads

root@ubuntu: /home fubuntu# echo "D*"

D'*

root@ubuntu: fhome /ubuntu# |

Figura#21 echo "D*"
Paso # 5 Las instrucciones de control para utilizar diversos comandos.

Es costumbre introducir y ejecutar un solo comando a la vez, pero el Shell Bash ofrece tres
conectores para separar y escribir varios comandos es una misma linea.

Paso # 5.1



El punto y coma (), sera el primer separador en explorar, es el mas simple, lo que permite es
que al colocarlo entre multiples comandos hara que se ejecuten uno tras otro de manera
secuencial en el orden que estén en la linea de izquierda a derecha. Ejecuta el siguiente
comando para una demostracién echo hola; date; echo *s.
root@ubuntu: /home fubuntu# echo hola; date; echo *s
hola

Mon Aug ©6 03:34:08 UTC 2018

Documents Downloads Pictures Templates Videos
root@ubuntu: /homefubuntu# |

Figura#22 echo hola; date; echo *s

Los proximos separadores en conocer son conectores logicos, y para efectos practicos de su
entendimiento se utilizaran dos ejecutables especiales, el true que emula el éxito de un
comando y el false el fallo, debido a que por ahora no se pueden proporcionar ejemplos mas
realistas.

El siguiente separador en conocer seran los caracteres &&, estos crean una légica condicional
en la instruccion. Se dara el ejemplo con comando1 && comando?2: si el comando 1 tiene éxito,
el comando 2 se ejecuta, si por el contrario el comando 1 no tiene salida el comando 2 no se
intentara ejecutar.

Paso # 5.2
Ejecuta los siguientes comandos para ver el conector en la practica date && true && echo

Linux y false && date.
root@ubuntu: fhome/ubuntu# date && true && echo Linux

Mon Aug ©6 ©3:56:49 UTC 2018

Linux

root@ubuntu: /home/ubuntu# false && date
root@ubuntu: fhome fubuntuz [

Figura#23 date && true && echo Linux

El dltimo separador que se conocera son los caracteres || y su légica funciona asi: comando1
|| comando2, si el comando 1 falla el comando 2 se ejecuta y si por el contrario el comando 1
tiene éxito el comando 2 no se ejecuta

Paso # 5.3 introduce los siguientes comandos para ver cdmo funciona false || echo Hola y true
|| date.



root@ubuntu: fhome /ubuntu# false || echo Hola
Hola

root@ubuntu: /home/ubuntu# true || date
root@ubuntu: fhome/ubuntu# |

Figura# 24 false || echo Hola
Paso # 6 Como funciona y se utiliza el historial de Shell.

Asi como un navegador, el Shell Bash tiene un historial para ver los comandos que se han
ejecutado, este es accesible de varias maneras. La primera manera y mas sencilla de llamar
un comando, es con las flechas hacia arriba y abajo, de esta forma cada vez que presiones la
flecha hacia arriba se devolvera un comando a través del historial y con la otra tecla ira hacia
abajo. Una vez encontrado el comando requerido, puedes utilizar las flechas hacia la derecha
o la izquierda para mover el cursor, editarlo y luego presionar enter para ejecutarlo. Otra
forma de acceder al historial es ejecutar el comando history, y con este aparecera un listado
numerado de los dltimos comandos introducidos en la terminal, el nimero que aparece a la
izquierda de cada uno sirve para poder reutilizar el comando.

Paso # 6.1
Para iniciar la practica de esta seccion se ejecutaran algunos comandos (date, clear y echo hi)
y por ultimo se introducira la instruccidn history.



root@ubuntu: fhome fubuntu# date
Mon Aug 6 04:07:25 UTC 2018
root@ubuntu: fhome fubuntu# clear
root@ubuntu: fhome /ubuntu# echo hi
hi
root@ubuntu: fhome/ubuntu# history
1 clear
echo Today is “date’
clear
echo This is the command '‘date’’
clear
echo This is the command "'date’
clear
echo D*
echo "D*"
clear
echo hola; date; echo *s
clear
date && false && echo Linux
clear
date && true && echo Linux
false && date
clear
false || echo Hola
true || date
clear
date
echo hi
true
history
date
clear
echo hi
, history
root@ubuntu: /home fubuntu# |

Figura#25 history
Como se puede ver, se observan algunos de los comandos ejecutados durante la practica.

Paso # 6.2

También puedes darle a la terminal un parametro, esto para limitar el nimero de comandos
que quieres que liste el historial, el préximo comando le dara al sistema la indicacién para
que solo muestre los ultimos 5 comando de tu historial history 5.

root@ubuntu: fhome fubuntu# history 5
27 echo hi
28 history
29 «claear
30 clear
31 history 5

root@ubuntu: fhome fubuntu# [

Figura# 26 history 5



Paso # 6.3
Ahora para ejecutar un comando determinado en la lista del historial debe introducir un
signo de exclamacién y el nimero que tiene el comando ejecuta !, por ejemplo haremos que

nuevamente la terminal ejecute el comando 21, pon en la terminal !21.

root@ubuntu: /home/ubuntu# history
1 clear
echo Today is ‘date”
clear
echo This is the command '’date’
clear
echo This is the command " date’
clear
echo D*
echo "D*"
clear
echo hola; date; echo *s
clear
date &%& false && echo Linux
clear
date &%& true && echo Linux
false && date
clear
false || echo Hola
true || date
clear
date

DD~ D B W

echo hi

true

history

date

clear

echo hi

history

claear

clear

history 5

clear

history
root@ubuntu: fhome fubuntu# 121
date
Mon Aug 6 04:10:29 UTC 2018
root@ubuntu: /home fubuntu# i

Figura#!27 history

CAPITULO 2: BUSCANDO AYUDA

El objetivo:

Ensefiar como la ayuda contextual que tiene el Sistema Operativo optimiza el trabajo con los
comandos

Palabras clave: (date, echo,



En el entorno de Linux esta claro que se puede manejar mediante comandos, y que
generalmente eso es lo mas divertido en el sistema operativo, a veces los cambios resultan
entretenidos y asi mismo, si eres una persona que apenas esta comenzando a disfrutar el
sistema, te surgiran preguntas donde tendras que pedir ayuda. la idea de este capitulo es
ensefarte a fortalecer la habilidad para buscar ayuda en este ambito de comandos.

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 2

Llevando a cabo la practica de este laboratorio del capitulo 2. El usuario va a aprender a
cémo En este capitulo veras los siguientes puntos:

1. Usaremos diferentes sistemas de ayuda para obtener ayuda en cuanto a comandos nos
referimos
2. Aprenderemos a encontrar los comandos
Si apenas estas comenzando necesitas ayuda te recomiendo practicar los siguientes pasos:

Paso #1

Escribe un comando después debes presionar la tecla Entrar. Un ejemplo vamos a utilizar el
comando date y el resultado va a hacer igual a este.

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
pueba@pueba-VirtualBox:~5 date

mar oct 23 16:33:01 -05 2018
pueba@pueba-VirtualBox:~$§ I
Figura # 28 fecha
Man en UNIX son una herramienta para aprender sobre los comandos, asi mismo podemos aprender
coémo podemos ejecutar un comando

Paso #2
En este caso utilizaremos este comando echo y si presionas la letra h recibiras mas ayuda
Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

pueba@pueba-VirtualBox:~5 man echol

Figura #29 pagina del manual 2.1.2



Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
ECHO(1) User Commands

NAME
echo - display a line of text

SYNOPSIS

ECHO(1)

echo [SHORT-OPTION]... [STRING]...

echo LONG-OPTION

DESCRIPTION

Echo the STRING(s) to standard output.

do not output the trailing newline

enable interpretation of backslash escapes

disable 1interpretation
(default)

of backslash escapes

--help display this help and exit

--version

output version information and exit

If -e is in effect, the following sequences are recog-

nized:

Manual page echo(1l) line 1 (press h for help or g to quit)

Figura # 30 pagina del manual para el echo 2.1.3

Tabla: Instrucciones para manejar la herramienta Man

TECLA PROPOSITO
Qoq Salir de la ayuda o la pagina del manual
Hoh Mostrar ayuda

b o pagina arriba

Mover la pantalla hacia atras

Entrar o flecha hacia abajo

Bajar una linea

Flecha hacia arriba

Mover una linea hacia arriba

F o pagina abajo o espacio

Mover hacia delante

/”palabra que se desea buscar”

Empieza a buscar hacia adelante

;’palabra que se desea buscar”

Empieza a buscar hacia atras

n

Ir al siguiente que coincida con la busqueda

N

Mover al texto coincidente anterior

Una forma de visualizar la documentaciéon que tiene un comando es con el comando

info ------- en el espacio va el comando.




Paso #3 Para este ejemplo usare el comando echo
Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

pueba@pueba-VirtualBox:~5 info echo

Figura #31 info echo

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
Next: printf invocation, Up: Printing text

‘echo’ writes each given STRING to standard output, with a space )\
between
each and a newline after the last one. Synopsis:

echo [OPTION]... [STRING]...

Due to shell aliases and built-in ‘echo’ functions, using an
unadorned ‘echo’ interactively or in a script may get you differe)
nt
functionality than that described here. Invoke it via ‘env’ (i.e)
., ‘env
echo ...”) to avoid interference from the shell.

The program accepts the following options. Also see *note Com)
mon
options::. Options must precede operands, and the normally-speci)

--* has no special meaning and is treated like any othe)

Do not output the trailing newline.

Enable interpretation of the following backslash-escaped cha)
racters

Info: (coreutils)echo invocation, 99 lines --Top
Esto es Info, versidén 6.5. Teclee H para ayuda, h para cursillo.

Figura #32 man 2.1.5
De ahi podemos sacar informacién de los comandos

Paso #4: Si alguna vez llegas necesitar mas informacion que la que te brinda las paginas man
podrias encontrar mas en el directorio /usr/share/doc asi:



Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
pueba@pueba-VirtualBox:~5 1ls fusr/share/doc
servi

Figura # 32 lista el directorio

Busqueda de archivos: Como el nombre lo indica en esta parte del capitulo te ensefiaremos a como

buscar un archivo ya sea del sistema o que haya creado, o que otra persona haya creado. La
manera mas facil de buscar un archivo es el comando locate

Paso #5: Ejemplo voy a buscar el archivo crontab
Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

pueba@pueba-VirtualBox:~5 locate crontab

Jetcfanacrontab

Jetc/crontab

[fsnap/coref4917 fetc/crontab

/snap/core /4917 fusr/bin/crontab

/snap/core/4917 fusr/share/bash-completion/completions/crontab
/snap/coref4917/var /spoolfcron/crontabs
[/snap/core/5548/etc/crontab

/snap/core/5548/usr/bin/crontab
/snap/core/5548/usr/share/bash-completion/completions/crontab
/snap/core/5548/var/spoolfcron/crontabs

fusr/binfcrontab
jusr/share/bash-completion/completions/crontab
Jusr/share/doc/cron/examples/crontab2english.pl
Jusr/share/man/manl/crontab.1.gz
fusr/share/man/man5/anacrontab.5.gz
fusr/share/man/man5/crontab.5.gz

pueba@pueba-virtualBox:~$

Figura #33 locate



Para encontrar los archivos que simplemente se llaman crontab

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

pueba@pueba-VirtualBox:~% locate -b "\crontab"

Jetc/crontab

/snap/coref4917 /etc/crontab

[/snap/core/4917 fusr/bin/crontab

/snap/core/4917 fusr/share/bash-completion/completions/crontab

/snap/fcore/5548/etc/crontab

/snap/coref5548/usr/bin/crontab
/snap/coref5548/usr/share/bash-completion/completions/crontab
Jusr/binfcrontab
Jusr/share/bash-completion/completions/crontab
pueba@pueba-VirtualBox:~5%

Figura #34 locate -b

Paso #6: Cuando solo quieres buscar donde se encuentra un comando para eso utilizamos el
comando whereis y después el comando que queremos buscar, en este caso voy a buscar
desde se encuentra el comando passwd asi:

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

pueba@pueba-VirtualBox:~% whereis passwd
passwd: Jfusr/bin/passwd /etcfpasswd fusr/sharefman/manl/passwd.1ss

1.9z fusrfshare/man/manl/passwd.1l.gz fusr/share/man/man5/passwd.5.

gz
pueba@pueba-vVirtualBox:~5%

Figura #35 passwd

CAPITULO 3: INTERACCION CON FICHEROS Y
DIRECTORIOS EN LINUX

Palabras clave: (Rutas relativas, Rutas absolutas, Directorio, Directorio raiz, Directorio de
trabajo actual, Shell.)

Introduccién

Debido a que la mayoria de las personas estan familiarizadas solamente con el sistema
operativo de Windows, es importante aclarar que eliminar, copiar o mover algun archivo en
este sistema operativo se hace mucho mas facil por decirlo asi, debido a que es a lo que se
estd acostumbrado. En este capitulo se vera que en sistemas operativos basados en UNIX
también se pueden realizar estas tareas, pero, la forma de llevarlas a cabo es completamente



diferente, debido a que en este sistema operativo estas acciones se llevan a cabo por medio
de comandos, ademas de eso, se vera que estos comandos requieren saber la ubicacién de los
archivos (URL) .

Objetivo

Al finalizar esta practica el aprendiz tendra la capacidad de pasar de rutas relativas a rutas
absolutas y viceversa, ademas de eso, sabra también cémo visualizar sus rutas de trabajo
actual y como trabajar en estas.

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 3

Folios y ubicaciones.
Antes de iniciar, es importante decir que Linux distingue entre mayusculas y mindsculas, es
por ello por lo que a la hora de trabajar con los directorios y los archivos debemos tener bien

claro cémo esta nombrado cada objeto, es decir, (RST) no es lo mismo que (rst).

Paso 1- Para iniciar, vamos a ejecutar el comando pwd en la terminal para ver el directorio

de trabajo.

joan co30706@CO30706: ~

co30706@C0307T06:~5 pwd
/fhome fco38706

c030706@C030706:~5 |

Figura # 36 comando pwd

El comando anterior nos muestra la ruta o directorio de trabajo actual.
Paso 2- Si lo que se quiere es ver la ruta del directorio “Home” ingresamos el comando: echo
$HOME.
Al ingresar este comando obtendremos algo similar a esto:
£S5 co30706@CO30706: ~

co30TO6RC030TO6:~5 echo SHOME
fhome /co30706

co30706@C030706:~5 |

Figura 37: Comando echo $HOME



Se usa el comando cd con el path (variable de entorno o ruta de Linux) en un directorio para
cambiar el directorio de trabajo actual.

Paso 3- Digita el comando: cd / Esto hara que el directorio raiz sea el directorio de trabajo
actual, para comprobarlo digita el comando: pwd. Debera salir algo similar a esto:

S

co30T06@CO30T06: [
C038786:~5 echo SHOME
30706

Co36706:~5% cd [
CO307686: /% pwd
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Figura 38: Comando cd /

Paso 4- Para regresar al directorio home ingresamos el comando cd que no necesita
necesariamente una ruta para ser ejecutado y para comprobar que se ha vuelto al directorio
home, ingresamos el comando pwd de nuevo, debera salir algo como esto:

S5 co30706@CO30706: ~

co30706@CO30TO6:~5 echo SHOME
Jhome /co360706
co30706@C030706:~5 cd /[
co30706@C030706: /5 pwd

/
co30706@C030706: /S cd
co30706@C030706:~5 pwd
fhome fco308706
co3e7esaco3eves:~5 [

Figura 39: Comando cd

Por si no lo has notado, echa un vistazo a la estructura, se ha cambiado el /$ por ~$, el
simbolo (~) representa el directorio home.

Paso 5-Ingresa el siguiente comando para tratar de cambiar el directorio home del usuario
root: cd ~root
edc08@edcO0B8-ThinkCentre-M73z:~5 cd ~root

bash: cd: /root: Permiso denegado
edcoB8@edcO8-ThinkCentre-mMm73z:~5 |

Figura 40: Comando cd ~root

Este mensaje de error que aparece en pantalla es debido a que el shell ha tratado de ejecutar
cd con /root como argumento y no lo consigui6 debido a la negacién del permiso.



Paso 6-Pasa al directorio cd /usr/bin usando una ruta absoluta

echB@ech&-ThlnkCentre M73z: fusrfhln
r'.'i‘fivar!i z: [ us 15 cd fusr
edcO8- kCentre-MT3z:/u 5 pwd

s i

Paso 7- Para cambiar al directorio /usr, usa el comando cd /usr usando una ruta, trabajo.

Usa el pwd para visualizar la ruta de trabajo actual. absoluta.
Figura #41 Comando cd /usr/

Paso 8- Para cambiar al directorio /usr/share/doc, usa el comando cd /usr/share/doc con
una ruta absoluta y observa el directorio de trabajo.

edco8@edcO8-ThinkCentre-M73z: S cd Jusr/share/doc
edco8@edco8-ThinkCentre-M73z: /u : S pwd
Jusr/share/doc

edcos@edcos-ThinkCentre-M73z: r/sh docs i

Figura #42 Comando cd /usr/share/doc

Nombre de rutas absolutas contra rutas relativas:
Debido a que escribir rutas extensas es algo tedioso, se sugiere utilizar nombres de rutas
relativas como se vera en un siguiente ejemplo.

Paso 9- Para cambiar a directorio /usr/share/doc/bash, digita el comando cd bash usando

una ruta relatlva observa el dlrectorlo

edcO8@edcos ! - 3 S cd bash
edcO8@edco! > Z:/us ' hS pwd
/usr/share/doc_/bas

edcO8@edcO8-ThinkCe

Figura #43: Comando cd Bash

Nota: Si no existiera un directorio bash en el directorio actual el comando usado no hubiera
funcionado y nos arrojaria un error.

Paso 10- Para cambiar el directorio por encima del directorio actual usa una ruta relativa:
El comando cd .. ayudara para esto.
Los puntos simbolizan un nivel superior a la ubicacion del directorio actual.

Figura# 44: Comando cd ..



Paso 11- Para cambiar a un nivel superior y luego a un nivel inferior dict desde el directorio actual
usa una ruta relativa con el comando cd ../dict

Figura # 45: Comando cd ../dict

CAPITULO 4: COMPRESION DE ARCHIVOS

Introduccién

La compresién de archivos es una funcién que se ejecuta en todos los sistemas operativos
existentes, es tan asi que esta funcion es primordial en el momento de mover archivos entre
sistemas operativos, por ejemplo, en Windows se utiliza mucho la extensiéon .rar y en
sistemas operativos basados en UNIX su extensidn tipica es el .zip, la comprension crear
archivos mas livianos en términos de memoria para asi lograr manipularlos.

Objetivo: Conocer la funcidn principal de la compresién de archivos.

palabras claves: (Ls, mkdir, cd, cat, wget, zip, gunzip.)

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 4

Paso 1 para comenzar con el capitulo chequeamos las carpetas existentes en nuestro
directorio. Usando el comando Is.

sistemas07@sistemas07-ThinkCentre-M800z:~5 1s
examples.desktop

D tos

sistemas07@sistemas07-ThinkCentre-MBOOZ:~5 I

Figura#46: listar carpetas

EL comando Is lista todas las carpetas que tengo en mi directorio, en este caso se tiene 8
carpetas: Descargas, diego, Documentos, Imagenes, Publico, Musica, videos y Plantillas.

Paso 2 a continuacién crearemos una nueva carpeta en la cual almacenaremos algunos
archivos para luego proceder a comprimir. Usaremos el comando mkdir que viene del inglés
make directory.



51stemasﬂTMSlstemasﬂ? ThinkCentre-M800z:~5 1s
Escritorio
exampleq desktop

slstemasGTMS1stemasﬂ? ThinkCentre-Mg800z:~5 mkdir Carpeta
sistemas@7@sistemasd7-ThinkCentre-MEOOZ:~5 I

figura # 47: crear carpeta

Utilizando el comando mkdir creamos la carpeta con el nombre que queramos, luego
volvemos a listar y podemos comprobar que la carpeta fue creada.

@ mkdir Carpeta
edclO0@edclo- ThlnkCentre M73z:~5 1s
error.txt nuevo. txt
- ] Planti 3
EXAMEN Practlca lab 10.o0dt
examples.desktop Piblico
exito.txt scriptdescarga
scriptdescarga.sh
help scriptprimero.sh
help—— todo.txt
5 Videos
mayorSM txt

edc10@edc10- ThinkCentre-M73z: ey |
Figura # 48 carpeta creada

Paso 3: Utilizando el comando CD que es una abreviacién de change directory , cambiamos
de directorio es decir cambiamos a la carpeta o directorio que queramos, en este caso
cambiaremos al directorio Carpeta.

™S 5 edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Carpeta

edc1P@edc10-ThinkCentre-M73z:~5 cd Carpeta
edc10@edci10-ThinkCentre-M73z:~/Carpetas pwd

Jhome fedc18/Carpeta
edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Carpetas ||

Figura#49: cambio de directorio
paso 4 A continuacién, procederemos a crear un archivo de texto, el comando a usar sera cat
> nombre del archivo con extension .txt.



M & & edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Carpeta

edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Carpeta$ cat > Prueba.txt

La historia de Linux comenzd mucho antes de lo que la mayoria de gente piensa,
ya que en 1969, Ken Thompson, de AT&T Bell Laboratories, desarrollé el sistema o
perativo Unix, adaptandolo a las necesidades de un entorno de investigacién, sin
saber la importancia que llegaria a tener su trabajo. Un afio después Dennis Rit
chie (creador del lenguaje de programacion C), colaboré con Ken Thompson para p
asar el codigo del sistema Unix a C. Lo que convierto a Unix en un sistema opera
tivo transportable.

Unix crecido gradualmente hasta convertirse en un producto de software estandar,
distribuido por muchos vendedores tales como Movell e IBM. Sus primeras versione
s fueron distribuidas de forma gratuita a los departamentos cientificos de infor
matica de muchas universidades de renombre.

En 1972, los laboratorios Bell empezaron a emitir versiones oficiales de Unix y
a otorgar licencias del sistema a distintos usuarios. En 1975, Berkeley lanzd su
propia versién de Unix (BSD). Esta versién de Unix se convirtié en la principal
competidora de la version de los laboratorios Bell de ATT&T, pero no era la uni
ca va que en 1988, Microsoft desarrollé una versién de Unix para PC llamada Xeni
X

En 1991 esta organizacidon desarrollé el SistemaV versiénd4, que incorporaba casi
todas las caracteristicas que se encuentran en el SistemaV version3, BSDversidénd
.3, Sun0S y Xenix. Como respuesta a esta nueva versién, varias companias, tales
como IBM y Hewlett Packard, establecieron la Dpen Software Foundation (0SF) para
crear su propia vedclﬂmedci@ ThlnFCentre M73z:~fCarpeta$s
edc10@edcl0-ThinkCentre-M73z:

F1gura#50 creacién de archivo de texto

paso 5 Podemos verificar que el archivo fue creado con solo listar la carpeta, luego
procedemos a descargar una imagen con ayuda del comando wget -O nombre.png http: // link
completo de la imagen, en este caso descargamos una imagen de los sistemas operativos
existentes el cual nombraré sistemas.png, tenga en cuenta que el link debe ser el link de la
imagen y debe mostrar la extension de la imagen.

M= % edcio@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Carpeta

edclf@edci®-ThinkCentre-M73z:~/CarpetasS wget -0 sistema.png https://fwww.nitro-pc
.es/blog/wp-content/uploads/2017/18/1inux-mac-windows-blog.png

--2018-87-31 15:33:52-- https://www.nitro-pc.es/blog/wp-content/uploads/2017/10
/1linux-mac-windows-blog.png

Resolviendo www.nitro-pc.es (www.nitro-pc.es)... 82.98.188.52

Conectando con www.nitro-pc.es (www.nitro-pc.es)[82.98.188.52]:443... conectado.
Peticion HTTP enviada, esperando respuesta... 200 0K

Longitud: 279493 (273K) [image/png]

Grabando a: “sistema.png”

sistema.png 399KB/s in 8,7s

2018-07-31 15:33:53 (399 KB/s) - “sistema.png™ guardado [279493/279493]

edcl0@edclo- Thlnl-::entre M73z:~/Carpetas ls
Prueba.txt ng
edclO@edcio- ThinkCentre-M73z: ~/carpeta$ |}

Figura #51: descarga de imagen



paso 6 Ahora procedemos a comprimir la carpeta para eso utilizaremos el comando zip -r
file.zip nombre del archivo a comprimir.

edc10@edc16-ThinkCentre-M73z: 35 cd ..
edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: i -r Carpeta.zip Carpeta
adding: Carpeta/ (stored 0%)
adding: Carpeta/linux.txt (deflated 48%)
adding: Carpeta/sistemas.png (deflated 2%

edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Escrito

total 276K

drwxrwxr-x 2 edcl® edci® 4,0K ago 3 11:36 C
-TW-TWw-r-- 1 edc1® edcl® 270K ago 3 11:37
edc18@edc10-ThinkCentre-M73z:~ L |

Figura # 52: comprimir carpeta

Existen otros tipos de comprimir archivos y los formatos usados son bzip2, gzip etc. Estos
son algunos de los que se abordaran en este tema.

paso 7 Usando el comando gzip nombre, comprimimos un archivo

M= E edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

edcl0@edc10-ThinkCentre-M73z:~/EscritorioS cat = archivo.txt

En Linux hay diversas herramientas para empaquetar y comprimir archivos, tomando
en cuenta gue empaguetar es juntar dos o mas archivos en un solo archive (pague
te) y comprimir es tomar este archivo-paquete y comprimirle a continuacién te mu
estro un resumen de las mas comunes, de acuerdo a la extensién que comunmente se
acostumbra ponerles.

edcl0@edcl0-ThinkCentre-M73z: ' ioS gzip archivo.txt

edc10@edcio- Th1anentre H?Jz. ritorios$ 1s

edc10@edc10- ThinkCentre- HTSz ; torio$ i

Figura# 53 comprimir archivo
en la imagen anterior se crea un archivo con extension .txt y luego se le aplica el comando
gzip para comprimir.

paso 8 Para descomprimirlo usamos el comando
M S @ edc10@edc10-ThinkCenktre-M73z: ~/Escritorio

edcl10@edci0-ThinkCentre-M73z:~/E 05 gunzip archivo.txt.gz
edcl0@edclo- ThlnkCentre M73z:~/E 05 1s

archivo.txt «c a 3 P a pruebal

Figura#54: descomprimir archivo



CAPITULO 5: EMPAQUETAMIENTO Y
COMPRESION DE ARCHIVOS

Cuando hablamos de empaquetamiento y compresion de archivos inmediatamente pensamos en clic
derecho y comprimir, esto se debe a la dependencia que poseemos por los sistemas operativos
Windows, en este capitulo se hablara de como es el empaquetamiento y la compresién de archivos a
través de sistemas operativos basados en UNIX se convierte en una metodologia muy distinta ya que
no tenemos pocos conocimientos en este sistema operativo, cuando nos referimos a empaquetar un
archivo se alude a combinar varios archivos en uno solo mientras que compresion se refiere a hacer
el archivo mas pequefio eliminando informaciéon redundante, saber cémo utilizar estos métodos
puede ayudar a minimizar el uso de memoria en nuestro sitio de trabajo y a la hora de usar nuestros
archivos.

Objetivo: Conocer la funcionalidad del empaquetamiento de archivos.

palabras claves: (mkdir, tar, cd .., bzip2, gzip)

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 5

En esta seccion de la practica veremos como empaquetar archivos, el empaquetamiento nos
permite crear una copia o contener varios archivos en uno solo,se utilizara el comando tar.

paso 1 en el escritorio crearemos una carpeta la cual la llamaremos Prueba o el nombre que

deseen, recordemos que para crear carpetas usaremos el comando mkdir el resultado debe
ser el siguiente.

M= @ edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

edcl0@edc10-ThinkCentre-M73z;~ o5 mkdir Prueba

=

edcl®@edcl@-ThinkCentre-M73z:~/Escritorios 1s

Ca ) Prue

edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/E

Figura #55 crear la carpeta prueba



paso 2 Como vemos se cred la carpeta llamada Prueba, ahora ingresamos en la carpeta
usando el comando CD y ya dentro de ella crearemos otras 3 carpetas con los nombres
carpeta-1, carpeta-2 y carpeta-3.

M5 % edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio/Prueba

edcl0@edc10-ThinkCentre-M73z:~5 cd ESCI"'L'L’I:)I"'L:)
edcl0@edcl0-ThinkCentre-M73z: scrito rueba
edci0@edcle-ThinkCentre-M73z: ' . mkdir carpetail

edcli0@edc1d-ThinkCentre-M73z:- L LofPrue mkdir carpetaz
edci18@edc10-ThinkCentre-M73z:~/E itorio/ eba$ mkdir carpeta3
edciﬂﬁedciﬂ Thlnlfcentre M73z 'Pruebas 1s

rio/Pruebas [j

Figura# 56 crear las 3 carpetas

paso 3 Al crear las carpetas evidenciamos algo parecido a la imagen anterior, a continuacién
vamos a salir del directorio Prueba usando el comando cd ., y comenzaremos con la
empaquetado del archivo.

paso 4 Con el comando tar -cvf file.tar nombre del directorio a empaquetar, este sera el
comando a usar, ¢ le indica a tar que va a crear un nuevo archivo, v le dice a tar que muestre
lo que esta haciendo y F le dice el nombre que tendra ese archivo empaquetado con extension
tar.

M= % edcio@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

edclO0@edci0-ThinkCentre-M73z:~$ cd Escritorio
edcl0@edclO0-ThinkCentre-M73z:~ itorieS cd Prueba
edcl0@edclo-ThinkCentre-M73z:~ i i eba$ mkdir carpetal
edc10@edci0-ThinkCentre-M73z:~, ; S mkdir carpetaz
edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio/Pri S mkdir carpeta3
edclO@edcln- Thlnbcentre HTaz‘ itori ueba$ 1s

edciﬂ_edciﬂ Th1n-centre H?Jz. [E:= yrio/Pruebas cd
edcl0@edcl0-ThinkCentre-M73z:~/I orio$ tar -cvf Prueba.tar Prueba
Prueba/

Prueba/carpetal/

Prueba/carpeta3/

Prueba/carpetaz/

edcl0@edcl10-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ 1s -1lh

292K

edc1® edcl® 4,0K ago 3 11:36 Carp
edcl® edcl® 278K agoe 3 11:37

edc1f edci® 4,0K ago 3 11:54 Prueba
edcl® edcil® 10K ago 3 12:05

figura#57: empaquetamlento
paso 5 Como podemos ver el archivo ha sido empaquetado y el resultado debe ser igual a la
imagen anterior, ahora procederemos a desempaquetar el archivo el cual usaremos el
comando tar -xvf Prueba.tar, donde x le indica a tar que va a desempaquetar el fichero
Pruebad.tar, v le indica a tar que muestre lo que va a desempaquetar y le indica el nombre del
archivo que va a desempaquetar.



M S & edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

edcl10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/E torio$ tar -xvf Prueba.tar
Prueba/
Prueba/carpetail/f

=

Prueba/carpeta3/
Prueba/carpeta2/
edcl0@edcl®-ThinkCentre-M73z:~/Escri

figura#58: desempaquetar carpeta

paso 6 El comando tar también tiene una propiedad que nos ayuda a comprimir sin necesidad
de utilizar los comandos gzip, zip, bzip2. En este caso invocamos la funcionalidad de gzip a
través del comando -z.

Por ejemplo:

1. Crear un directorio nuevo en el escritorio llamado capeta.

2. Luego ingresaremos el comando tar -czvf carpeta/nombre.tar.gz directorio donde el
nombre sera el que se le desea poner y carpeta sera el lugar donde alojaremos el
archivo y directorio sera la carpeta que queremos comprimir y empaquetar.

3. Entraremos en la carpeta creada y listamos

M S @ edc10@edc10-ThinkCentre-M73z: ~/Escritoriofcarpeta

edclo@edci0-ThinkCentre-M73z:~ - Los mkdir carpeta
edcl10@edcl0-ThinkCentre-M73z:~/Esc ioS tar -czvf carpetafarchivo.tar.gz Carp
eta

Carpeta/

Carpeta/linux.txt

Carpeta/sistemas.png

edcl0@edcl0-ThinkCentre-M73z:~/EscritorioS cd carpeta
edcl10@edci0-ThinkCentre-M73z:~fEscri fca taS 1s

edc10@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio/carpeta$ ||

figura#59 empaquetar y comprimir una carpeta,

paso 7 como se puede evidenciar el archivo fue comprimido y a la vez empaquetado dentro
del directorio carpeta, ahora procedemos a desempaquetar el cual usaremos la funcién -x el
cual le dice al comando tar que desempaquete y descomprima el archivo que le asignemos, el
comando a usar es tar -xvf nombre.tar.gz, el resultado sera.



M5 @ edc1o@edc10-ThinkCentre-M73z: ~,(Escnl:ariofcarpeta

edc10@edci0-ThinkCentre-M73z: torioS mkdir carpeta
edcif@edc10-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ tar -czvf carpetafarchivo.tar.gz Carp

Carpetaflinux. txt
Carpetafsistemas.png
edci0@edcl®-ThinkCentre-M73z:
edcl10@edcl®-ThinkCentre-M73z:

edcil0@edcl0-ThinkCentre-M73z:~/Es

Carpeta/

Carpeta/linux.txt

Carpetafsistemas.png

edclO@edclO- ThInPEentre M73z:~/Es
' ar ‘}- d

edcl0@edcld- Th'l.nI-Centre M73z:~

figura#60 desempaquetar y descomprimir carpeta

Al listar el contenido evidenciamos que el archivo se desempaqueto y se descomprime y su
contenido esta en el directorio llamado carpeta.

CAPITULO 6: COMPRENDIENDO EL
HARDWARE.

Palabras clave (arch, Iscpu, mainboard, Isusb, dmidecode)
Introduccién

No es un secreto para nadie que en estos tiempos existen multiples marcas de computadores, todas y
cada una de estas empresas tiene en sus diversos productos tipos de hardware y cada serie de
componentes tienen unas caracteristicas especiales, dependiendo estas ultimas de la necesidad para
el usuario; en esta seccion se hara un breve toque sobre algunos puntos importantes y aprenderemos
en la terminal de Linux como acceder a estas caracteristicas por medio de los comandos.

Una de las principales caracteristicas en la computadora es el procesador y de él se desprenden
diferentes fabricantes sin embargo lo que necesitamos de este es su arquitectura (sabiendo que x86
sera un procesador a 32 bits por lo contrario un procesador de x86_64 sera capaz de trabajar a 32y
64 bits), para conocer esta informacidn requerimos ejecutar el comando "arch”, sin embargo este solo
nos mostrara su arquitectura, para sacar mas provecho de la terminal podremos ejecutar "lscpu” a
diferencia del comando anterior este nos mostrara no solo su arquitectura sino su capacidad de
proceso ya sea esta de 32 o 64, el propdsito de esta informacién sera para saber qué software
podremos usar ya que algunos solo funcionan con un procesador de x86_64.



Parte importante de nuestra tarjeta madre (mainboard) es el tamafio de su RAM (Random Access
Memory o memoria de acceso aleatorio, en espafiol) la cual guarda los procesos momentaneos que
estemos haciendo en la computadora, para saber su capacidad de almacenamiento ejecutaremos el
comando "free" sin embargo su resultado seran cifras demasiado largas para hacer una conversion o
verlo de una forma mas "humana" ejecutaremos el mismo comando seguido de un "- g" de manera tal
que estos valores se mostraran en gigabytes.

Puede ser que la capacidad de puertos USB en nuestra computadora sea mucha por lo cual y para
saber cuantos dispositivos estan conectados a ella el comando "Isusb"” sera util para esto.

Objetivo: identificar los componentes fisicos con el cual interacciona el sistema operativo

PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 6
Paso #1 dmidecode

El siguiente comando nos permitira evitar en lo posible desmontar por completo nuestra
computadora ya que este nos mostrara informacién valiosa de la Basic Imput and Output
System o mas conocida como BIOS, la cual contiene la vida del pc. Para adquirir dicha
informacion se escribe en la terminal el comando “dmidecode”, y nos mostrar algo como esto:
comando: dmidecode



oot@edcB®6-ThinkCentre-M73z: fhome/edcO6# dmidecode

f dmidecode 3.0

etting SMBIDS data from sysfs.
MBIOS 2.8 present.

B2 structures occupying 1762 bytes.
able at 0xDBEC6018.

andle ©x0008, DMI type 8, 24 bytes
BI0S Information

Vendor: LENOVO

Version: FGKT29AUS

Release Date: 03/19/2014

Address: 0xFe080

Runtime Size: 64 kB

ROM sSize: 4096 kB

Characteristics:
PCI is supported
BIOS is upgradeable
BIOS shadowing is allowed
Boot from CD is supported
Selectable boot is supported
BIOS ROM is socketed
EDD is supported
5.25"/1.2 MB floppy services are supported (int 13h)
3.5"/720 kB floppy services are supported (int 13h)
3.5"/2.88 MB floppy services are supported (int 13h)
Print screen service is supported (int 5h)
8042 keyboard services are supported (int %h)
Serial services are supported (int 14h)
Printer services are supported (int 17h)
ACPI is supported
USB legacy is supported
BIOS boot specification is supported
Targeted content distribution is supported
UEFI is supported

BIOS Revision: 1.29

andle 6x0001, DMI type 1, 27 bytes
bystem Information
Manufacturer: LENOWVO
Product Mame: 10BBAGBOOO
Version: ThinkCentre M73z
Serial Number: MJ911091
UUID: D2000B0O-F432-11E3-894B-0AVBE1BF1000
Wake-up Type: Power Switch
SKU Number: LENOVO_MT_10BB
Family: To be filled by O.E.M.

andle @x0002, DMI type 2, 15 bytes
Base Board Informatien
Manufacturer: LENOVO

Figura #61, informacién del pc.

De este comando podremos sacar bastante provecho y aiin mas si por necesidad se requiere
hacer un inventario de las computadoras que hay en nuestro dominio, ya que arroja fecha de
procedencia, fabricante, capacidad de almacenamiento u otros.

Paso #2 arch

Para conocer la estructura de nuestro pc o su familia, basta con ejecutar “arch”, obteniendo
algo ast:

Comando: arch
root@edc-OptiPlex-9016-A10: [home/edc# arch
X86_64

root@edc-Optiplex-9010-A10: /home/edct ||

figura #62, ejecutar arch.



De esta manera se puede ver claramente qué tipo de arquitectura tiene el equipo. No
obstante, para no quedarse cortos de informacién y para un andlisis mas completo con “Iscpu”
podremos ver muchas mas caracteristicas, tales como a cuantos bits trabaja; su fabricante e
incluso el tipo de procesador que contiene entre otras mas cosas, en la siguiente imagen se
puede ver mas claramente:

Comando: Iscpu
M S & uysuario@usuario-Ubuntu14-04-LTS: ~

usuario@usuario-Ubuntul4-04-LTS:~5 lscpu
Arquitectura: xB6_064
CPU op-mode(s): 32-bit, 64-bit
Orden de bytes: Little Endian
CPU(s): p.
On-line CPU(s) list: 0,1
Hile(s) por nicleo: 1
Nicleo(s) por zocalo:2
Socket(s): 1
Nodo(s) NUMA: 1
ID del wvendedor: GenuineIntel
Familia de CPU: 6
Modelo: 15
13
1833.000
3657.71
32K
32K
2048K
NUMA node® CPU(s): e,1
usuario@usuario-Ubuntul4-04-LTS:~5 I

Figura #63 complementos de arch

Paso #3 Memorias

Cosa importante en nuestras computadoras es el conocimiento de su memoria ram, para ello
existe un comando que nos permite visualizarla el cual es “free”, sin embargo, este solo
mostrara los valores en cantidades muy grandes, para no hacernos una idea de ello o
aproximar el valor podremos visualizarlo mas exacto si a este seguido de un espacio se le
agrega “-g”; en la siguiente imagen se puede apreciar ambos casos.

Comando: free 6 free -g.



root@edc-OptiPlex-9010-AI0: /hone/edct free
total used free shared buff/cache available
Memoria: 3912144 672340 1951816 305916 1287988 2652924

SWap: 4067324 O 4067324

root@edc-OptiPlex-9010-A10: /home/edct free -g

total used free shared buff/cache available
Memoria: 3 i 1 i] 1 2
SHap: 3 0 3

Figura #64, Ram y swap.

De esta manera podemos observar su cambio significativo.
Paso #4 Puertos.

Con el siguiente comando podremos visualizar las entradas usb de nuestro computador, aun
asi, todas las opciones que aparecen no son en realidad las que se pueden usar, en el siguiente
ejemplo se puede observar que los puertos que se pueden usar son aquello que parecen como
(Linux foundation # root hub), para tener esta visualizacion vas ejecutar “Isusb”.

Comando: Isusb

edcos@edcO6-ThinkCentre-M73z:~% lsub
Mo se ha encontrado la orden «lsub», quizas quiso decir:
La orden =gsub» del paquete w«gridengine-client» (universe)
La orden «gqsub» del paquete «torgue-client-x11» (universe)
La orden «gqsub» del paquete «torque-client» (universe)
La orden «qsub» del paquete «slurm-wlm-torque» (universe)
La orden «=lsusb» del pagquete wusbutils» (mailn)
lsub: no se encontré la orden
edcos@edcO6-ThinkCentre-M73z:~% lsusb
Bus 002 Device 004: ID 17ef:6019 Lenovo
Bus 882 Device P83: ID 0461:4e@4 Primax Electronics, Ltd
Bus 002 Device ©02: ID 8087:8000 Intel Corp.
0682 Device 001: ID 1d6b:00602 Linux Foundation 2.0 root hub
001 Device 004: ID 04f2:b43c Chicony Electronics Co., Ltd
0601 Device ©83: ID B8087:87dc Intel Corp.
s 001 Device 002: ID 8087:8008 Intel Corp.
0601 Device 081: ID 1d6b:0082 Linux Foundation 2.8 root hub
084 Device 081: ID 1d6b:00603 Linux Foundation 3.0 root hub
003 Device ©001: ID 1d6b:9802 Linux Foundation 2.0 root hub
edco6@edcO06-ThinkCentre-M73z:~5 l

Figura #65, Los puertos conectores.

En La figura, se puede ver cuantos puertos hay en uso y disponibles. Teniendo en cuenta que
un sistema tipico de Linux tiene miles de archivos, algunos se preguntaran ;cémo se gestiona
la ubicacion y el almacenamiento estos ?, pues bien, en este capitulo se ilustrara acerca de
Debian y RPM que son dos sistemas gestores de paquetes muy buenos y mas utilizados,
ahondaremos en lo que pueden hacer y por dltimo hablaremos de la importancia del Kernel
y como por medio de comandos podemos observar o gestionar manualmente los procesos
internos este.



CAPITULO 7: SCRIPT

Palabras claves (script, shell, bash, terminal)

Objetivo: crear desarrollos basicos que son importantes a la hora de realizar algunas
acciones del sistema.

Introducciéon

El Script es un formato tipo archivo o texto, que nos permite escribir un cédigo. Que al ser
ejecutado se facilitan algunas tareas especificas, es decir, nos ayuda a realizar algunos
trabajos de una forma mas simple y eficiente. Es una herramienta muy util ya que permite
ser reutilizado (no tienes que volver a crearlo) las veces que lo desees, bien sea en diferentes
tareas si este te sirve.

El sistema operativo Linux nos permite y facilita la implementaciéon por comandos, lo cual es
util ya que podemos hacer labores con una mayor rapidez. Pero qué sucede cuando este
comando se debe ejecutar a diario, o a una hora especifica bien sea hoy o todos los dias. Este
trabajo se puede volver tedioso y en ocasiones por estar ocupados solemos olvidarlos o no
hacerlo a la hora asignada, es en este momento donde entran los Scripts, ya que en estos
formatos se pueden escribir comandos los cuales pueden ser utilizados mas de una sola vez
y también se les puede programar para que se ejecuten a una hora concreta todos los dias.

En esta pequeiia practica, vamos a llevar a cabo una introduccion a los Scripts, por ejemplo,
cémo se crean, que deben de llevar, como se ejecuta, etc.

—~——

(C \O terminal|

ki Applications

=]

Terminal

Figura #66: Escritorio y terminal.



PRACTICA DE LABORATORIO DEL CAPITULO 7
Paso 1

Para empezar, vamos a crear un nuevo archivo, Existen muchas formas de crear un archivo
bien sea presionando el click derecho y dando a la opcién de nuevo archivo, ademas de esto
por consola hay diversas formas. En esta ocasion trabajaremos por medio de la consola y lo
haremos paso a paso, es muy importante que a la hora de crear el nuevo archivo que lleve la
extension “.sh” que es la forma abreviada de Shell que en programacion se usa para referirse
a un intérprete de comando.

practica.sh

O ) edc08@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio
edco8@edcOd8-ThinkCentre-M732:~$ cd Escritorio

edco8@edco8-ThinkCentre-N73z:- tortio$ touch practica.sh
edcO8@edcO8-ThinkCentre-M73z:- L1 S |

Figura# 67: Creacién del documento.

Como se observa en la imagen el comando “touch” se usa para crear un nuevo archivo, el
comando “cd” es para en ingresar a un directorio o carpeta.

Paso 2

Como en todos los sistemas operativos el archivo se puede editar solamente abriendo, pero
como se avisd anteriormente todo se va a desarrollar por consola, en el sistema de Linux
existen multiples editores como lo es el vi, nano, gedit.

M S5 edco8@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio
edcO8@edco8-ThinkCentre-M73z:~% cd Escritorio

edcO8@edcO8-ThinkCentre-M73z:~/ oS touch practica.sh
edcOB@edcO8-ThinkCentre-M73z:~/Esci 0% nano practica.shl

Figura #68: Comando nano.



Para desarrollar esta practica se usara el editor “nano”.

@5 5 edcoB@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio
GNU nano 2.5.3 Archivo: practica.sh

8 lineas leidas
We Ver ayuda @ge Guardar @' Buscar W Cortar Texgl Justificargd Posicion
W Salir Wi Leer fich.g| Reemplazarl] Pegar txt [l Corrector gl Ir a linea

Figura # 69 Terminal nano.

Paso 3. armando el Script: Esta es la terminal del comando nano. Esta terminal es muy
intuitiva y sencilla de usar a la hora de leer, editar o manipular el comando.

Paso 4. Contenido del script: La linea “#!” es muy importante ya indica que en definitiva
pertenece a un ejecutable, el “/bin/bash” es la direccion donde se ejecutara.

0S5 edcoB@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio
GNU nano 2.5.3 Archive: practica.sh Modificado

8 lineas leidas
ver ayuda @8 Guardar [l Buscar B8 Cortar Te;-c .Ju-s.r.iftr:ar Posiclén
A

Ir a linea

W Salir iy Leer fich.g| Reemplazargl Pegar txt @ Corrector
Figura# 70 Linea #!/bin/bash.



A continuacidn, se va a realizar un script sencillo el cual permitird hacer una visualizacion de
cémo se hace un script.

25 ® edecoB@edco8-ThinkCentre-M73z: ~fEscritorio
GNU nano 2.5.3 Archivo: practica.sh

echo "Buenos dias, hoy es:" date
"El calendario de este mes"

6 lineas leidas
Ver ayuda @ Guardar Wi Buscar gy Cortar Texghl Justifi.car Posicion
ad Salir Wi Leer fich.@l Reemplazargl Pegar txt @l Corrector @ Ir a linea

Figura #71 Comando “practica.sh” finalizado.

Paso 5. Ejecucion del script: Ahora vamos a ejecutarlo. Para hacer esto vamos a usar el
comando “bash” desde la terminal como se muestra a continuacion.

edc08@edc08-ThinkCentre-MT7T3z: - /Escritorio

edcOf@edcO8-ThinkCentre-M73z:~5 cd Escritorio
| edcOB-ThinkCentre-M73z o% nano practica.sh
edcB8@edcOB-ThinkCentre-M73z:~/EscCr 0% bash practica.sh
Buenos dias, hoy es: vie ago :33:02 -065 2018
El calendaric de este mes
Agosto 2018
lu ma mi ju vi sa
1 2 4
7 8 ié 11
3 14 15 16 17 18
21 22 23 24 25
28 29 30 31

edcog@edcOB-ThinkCentre-M73

Figura# 72: Ejecuci6n del script “practica.sh”.



Un Script puede tener comando para accionar o invocar acciones del computador, como lo es
por ejemplo actualizar todas las aplicaciones, y hasta el mismo sistema operativo. Basta
aclarar que, para hacer estos tipos de script, debemos poner la contrasefia cuando nos la
pidan
MEE edcos@edco8-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio
GNU nano 2.5.3 Archivo: actualizar.sh

:cho "el sistema se actualizara, por favor espere un momento."]]
rudo apt-get upgrade

4 lineas escritas
We Ver ayuda g¢ Guardar @l Buscar W Cortar Texgll Justificargd Posicion
W Salir Wi Leer fich.gl| Reemplazargll Pegar txt gl Corrector gl Ir a linea

Figura #73: Script actualizar sistema.

@ 5 © edcoB@edco8-ThinkCenktre-M73z: ~/Escritorio

edcOB8@edcOB-ThinkCentre-M73z:~$ cd Escritorio
edcO8@edcOB-ThinkCentre-M73z: scri io$ nano actualizar.sh
edco8@edco8-ThinkCentre-M73z: itorie$ bash actualizar.sh
el sistema se actualizara, por favor espere un momento.
[sudo] password for edcO8:

Figura#74: Ejecucién del script “actualizar.sh”



Podemos observar que al ejecutar el script “actualizar.sh”, el sistema nos hara una peticién
solicitando la contrasefia de usuario. Al introducir la contraseia, en pantalla nos debera
aparecer algo similar a esto, lo cual indica los programas que se van a actualizar. Se agrega la
“S” para que el computador empiece con el proceso.

edc08@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informacioén de estado... Hecho

Calculando la actualizacién... Hecho

Los paquetes indicados a continuaciéon se instalaron de forma automatica y ya no

son necesarios.
libllvm5.8 linux-headers-4.13.0-36 linux-headers-4.13.0-36-generic
linux-headers-4.13.0-41 linux-headers-4.13.0-41-generic
linux-headers-4.13.0-43 linux-headers-4.13.0-43-generic
linux-image-4.10.0-28-generic linux-image-4.13.0-36-generic
linux-image-4.13.0-41-generic linux-image-4.13.0-43-generic
linux-image-extra-4.10.0-28-generic linux-image-extra-4.13.08-36-generic
linux-image-extra-4.13.0-41-generic linux-image-extra-4.13.0-43-generic
linux-signed-image-4.10.0-28-generic linux-signed-image-4.13.0-36-generic
linux-signed-image-4.13.0-41-generic linux-signed-image-4.13.0-43-generic

Utilice «sudo apt autoremove» para eliminarlos.

Se actualizaran los siguientes paquetes:
appstream bsdutils gir1.2-gdkpixbuf-2.0 google-chrome-stable libappstream3
libblkid1 libfdisk1 libgdk-pixbuf2.0-0 libgdk-pixbuf2.0-common 1ibglib2.0-0
libglib2.8-bin libglib2.0-data libmount1 libpam-systemd 1libslang2
libsmartcols1 libsystemd® libudevi libuuid1l systemd systemd-sysv udev

22 actualizados, @ nuevos se instalaran, @ para eliminar y © no actualizados.

Se necesita descargar 61,6 MB de archivos.

Se liberaran 13,3 kB después de esta operacién.

;Desea continuar? [S/n] E

Figura #75 Script ejecutindose.



edcO8@edc08-ThinkCentre-M73z: ~fEscritorio

(Leyendo la base de datos ... ficheros o directorios instalades actualmen
te.)

Preparando para desempaquetar .../Llibsmartcolsil_2.27.1-6ubuntu3.6_amdé64d.deb
Desempagquetando libsmartcolsi: amdo4 (2.27.1-6ubuntu3.6) sobre (2.27.1-6ubuntu3.4
)

Proccsando disparadores para libc-bin (2.23-@ubuntule) ...
configurando libsmartcolsi:amdé4 (2.27.1-6ubuntu3.s8) .
Procesando disparadores para libc-bin (2.23-@ubuntuile) ...
(Leyendo la base de datos ... 326837 ficheros o directorios instalados actualmen
te.)
Preparando para desempaquetar ... /libslang?2_2.3.0-2ubuntul.i1_amd64.deb ...
Desempagquetando libslang2:amdé4 (2.3.0-2ubuntul.1) sobre (2. ©-2ubuntul) ...
Preparando para desempaquetar .../ /libappstream3_0.9.4-1ubuntu4_amdé4.deb ...
Desempaquetando libappstream3:amdé64 (©.9.4-1ubuntu4) sobre (©.9.4-1lubuntu3) ...
Preparando para desempaquetar .../ /appstream_0.9.4-1ubuntu4_amd&64.deb ...
Desempaquetando appstream (©.9.4-1ubuntu4) bre (©. 4-lubuntu3) ...
Preparando para desempaquetar .../girl.2-gdkpixbuf-2.0_2.32.2-1ubuntul.5_amd64.d
eb o=
Desempaquetando giril.2-gdkpixbuf-2.0:amd64 (2.32.2-1ubuntul.5) sobre (2.32.2-1ub
untul.a)
Procesando dl sparadores para libc-bin (2.23- Oubuntulo) Soo
Procesando disparadores para man-db (2.7.5-1) .
Configurando libpam-systemd:amd64 (229- 4ubuntuL1 Y
configurande udev (229-4ubuntu21.4) "
addgroup: ELl grupo "input' va existe como grupo del sistema. Saliendo.
update-initramfs: deferring update (trigger activated)
Configurande libglib2.®-data (2.48. Gubuntu4) ...
Configurando libglib2z.@-0:amd64 (2.48.2-0ubuntu4) ...
Configurande libglib2.@-bin (2.48.2-0ubuntu4) ...
Configurando libgdk-pixbufz.@®-common (2.32.2-1ubuntul.5) ..
Configurando libgdk-pixbuf2.@-0:amd64 (2.32 lubuntul.5) .
Configurando google-chrome-stable (68.0.3440.84-1) ...
Configurando libslang2:amdé4 (2.3.0-2ubuntul.1) ...
Configurando libappstream3:amd64 (©.9.4- 1ubuntu4) soo
Cconfigurando appstream ( 9.4-1ubuntu4)
AppStream cache update completed, but some m:tadatu was ignored due to errors.
Configurando giri.2-gdkpixbuf-2. 6 2-1ubuntul.s)
Procesando disparadores para des top file-utils (©.22-1ubuntus5.2) ...
Procesando disparadores para bamfdaemon (©.5.3~bzre+16.84.201808209-8ubuntul)
Rebuilding fusr/share/applications/bamf-2.index...
Procesando disparadores para initramfs-tools (®.122ubuntus.11)
update-initramfs: Generating /fboot/initrd.img-4.15.0-29-generic
Possible missing firmware /lib/firmwaref/i915/kbl_guc_wver9_14.bin for module i

Possible missing firmware /lib/firmware/i915/bxt_guc_wver8_7.bin for module isg

Procesando disparadores para libc-bin (2.23-oubuntule) ...
edc0B8@edcOB8-ThinkCentre-M73z:~/Escritoric

Figura #76: Finalizacién del comando.

Permisos de un Script

Un Script como cualquier otro archivo maneja permisos, lo cuales indican quienes pueden
leer, editar o modificar y ejecutar.



Paso 1 : Primero vamos a observar los permisos que tiene el script de “Practica.sh”, para
observar estos permisos podemos hacer con el comando “Is -lh” (terminal).

MmE & edco8@edc08-ThinkCentre-M73z: ~/Escritorio

edcB8@edcOB8-ThinkCentre-M73z:~$ cd Escritorio
edc08@edcO8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ nano practica.sh
edcO8@edcB8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ bash practica.sh
Buenos dias, hoy es: vie ago 3 16:33:02 -85 2018

El calendario de este mes

Agosto 2018
do lu ma mi ju vi sa
1 2B a

5 6 7 8 9 18 11

2 13 14 15 16 17 18

9 20 21 22 23 24 25

26 27 28 29 30 31

edcO8@edco8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ 1s -1h practica.sh
1 edcB8 edc@8 88 ago 3 16:32 practica.sh
edcBB@edcOB8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorios I

Figura #78 Permisos del archivo “practica.sh”.

La linea resaltada, nos indica los permisos que tiene ese archivo, en este caso el archivo de
“practica.sh”, en seguida se ensefiara una tabla con los permisos mas comunes.

Tabla de permisos (octal)

777 (rwxrwxrwx)  No hay restricciones en los permisos. Cualquier persona
puede hacer cualquier cosa.

755 (rwxr-xr-x) El propietario del archivo puede leer, escribir y ejecutar
el archivo. Todos los otros pueden leer y ejecutarlo

700 (rwx------ ) El propietario puede leer, escribir y ejecutar. Nadie mas
tiene ningin derecho

666 (rw-rw-rw-) Todos los usuarios pueden leer y escribir en el archivo



644 (rw-r--r-- El propietario puede leer y escribir en el archivo, todos
los demas solo pueden leer

600 (rw------ ) El propietario puede leer y escribir en un archivo. Los
demas no tienen ningn derecho

Paso 2

Ya conociendo para que sirven algunos permisos, podemos modificarlos en los archivos. Y
eso se logra con el comando “chmod” como se muestra a continuacién

M= ® edcos@edc08-ThinkCenktre-M73z: ~/Escritorio

edcO8@edco8-ThinkCentre-M73z:~% cd Escritorio
edcO8@edcOB-ThinkCentre-M73z:~/EscritorioS chmod 777 practica.sh
edcOB8@edcB8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$ 1ls -ls practica.sh

4 -rwxrwxrwx 1 edc@8 edc08 88 ago 3 16:32 practica.sh
edcoB8@edcO8-ThinkCentre-M73z:~/Escritorio$

Figura# 79 Permisos modificados
Como se aprecia los permisos del archivo practica han cambiado.

Por medio de la siguiente tabla se podra entender mejor el funcionamiento el sistema de
permisos octal (un sistema octal consiste en numeros del 0 al 7).

El primer niumero hace referencia alos permisos

del usuario, y le corresponde el numero 7 ya
que le estamos otorgando todos los permisos

Lectu ra[r) 4 — | El segundo nimero hace referencia a los
. . permisos del grupo, 442=6 lo que nos indica
E scritura [W} 2 7 6 que le estamos otorgando los permisos de (r) y
Ejecucion(x) 1
N . U El tercero corresponde a los permisos para los
1 ngunn demas, 4 indica que los demas usuarios solo

si desea que este se apague a una hora especitica se int pueden leer el documento.




ejemplo 10:00 (el computador se apaga a las 10:00AM). Nota: El formato debe ser 0 - 23 o
formato militar, si desea que se apague alas 10:00PM, se introduce 22:00. Y si se desea apagar
de inmediato se utiliza la palabra “now” que si se traduce significa ahora. Y si se desea reiniciar
usaremos los siguientes.

e sudo shutdown 10 (10 minutos)
e sudo shutdown 10:00 (10:00AM)
e sudo shutdown now (inmediato)

M55 edcog8@edco8-ThinkCentre-M73z: ~
GNU nano 2.5.3 Archivo: apagar.sh

sudo shutdown

We Ver ayuda @8 Guardar @' Buscar Wl Cortar Texgh Justificargd Posicion
W Salir Wi Leer fich.g@| Reemplazargl Pegar txt @l Corrector @l Ir a linea

Figura# 80 nano script




e Metodologia: sesiones presenciales

¢ Instrumento: Cartilla formativa

¢ Resultados e interpretacion: produccion intelectual

¢ Conclusiones: Linux es un sistema operativo con potentes comandos que
permiten optimizar los recursos del sistema, asimismo permite trabajar
en ambientes de servidores en grandes compaifiias.
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